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На современном уровне развития общества, любой продукт, с которым сталкивается 

человек, будь то материальная вещь или поток информации в деловой и бытовой сферах, 
должен обладать оригинальным, запоминающимся дизайном для того, чтобы привлечь вни-
мание потребителя. При создании визуальной характеристики продукта, разработка множе-
ства различных решений для одного и того же проекта занимает центральное место в созда-
нии уникального и качественного дизайна. Тем не менее, при многочисленных последова-
тельных изменениях первоначального варианта, возможно искажение основополагающей 
идеи и движение по пути локальных усовершенствований вместо того, чтобы находить гло-
бально новые оптимальные решения. Для того, чтобы избежать подобных ошибок, использу-
ют метод параллельного прототипирования. 

По определению, прототип - начальная ("черновая
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кам сосредоточиться на роли ключевых элементов и позволяет оценить отношение конечного 
пользователя к продукту на основе обратной связи сразу по нескольким прототипам. Это, в 
свою очередь, позволяет лучше понять, как различные ключевые переменные дизайна взаи-
мосвязаны, объединить те, что вызвали одобрение или исключить ненужные. 

2. Параллельное прототипирование поощряет исследование, что приводит к большому 
разнообразию концепций. Открытый дизайн проблем проектирования часто требует от дизай-
неров разработать и апробировать альтернативные решения поставленной задачи. Без доста-
точного количества концепций, проектные команды могут фокусироваться на единственном 
решении, тем самым оправдывая предыдущие инвестиции в деньги или время. Кроме того, по 
мнению Алекса Осборна, автора техники "мозговой штурм", наличие всего лишь одного целево-
го решения обеспечивает стабильное внутригрупповое давление и мешает проявить индивиду-
альный подход к решению проблемы [3]. Активные обсуждения и предложения различных ва-
риантов участниками группы на ранних этапах проектирования дизайна способствуют появле-
нию большого количества свежих идей, неограниченных критикой.  

3. Параллельное прототипирование способствует увеличению самоэффективности 
(англ. Self-efficacy) дизайнера и наработке опыта. Самоэффективность - это убеждение чело-
века в том, что он способен выполнить определенную задач. Специалисты с высокой са-
моэффективностью менее негативно реагируют на неудачу, что позволяет им разрабатывать 
действительно успешные концепции даже в тех случаях, когда первые варианты не вызвали 
одобрения конечного пользователя. Стивен Доу, на основании множественных эксперимен-
тов, сделал вывод о том, что представление одного единственного прототипа вызывает 
большее количество негативно окрашенной критики в адрес автора, включая и прямые 
оскорбления, в то время как наличие нескольких альтернативных концепций обеспечивает 
здоровую критику с указанием плюсов и минусов конкретного решения [4]. Следовательно, 
параллельное прототипирование способствует профессиональному росту дизайнера, не поз-
воляя отвлекаться на безосновательную критику, и обогащает его новым опытом. Кроме того, 
параллельное прототипирование меняет представление дизайнера о процессе проектирова-
ния: оно стимулирует вложение сил и времени в творческий процесс, а не в конкретную идею. 

Таким образом, несмотря на то, что параллельный подход к дизайну является доста-
точно энергозатратным и требует значительного увеличения времени работы над проектом, 
он также имеет много преимуществ, способствующих не только возникновению концептуаль-
но новых идей, но и личному профессиональному росту задействованных специалистов. 
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